ESPRIT D EQUIPE
DENTS IDE SABRIE

Révélez la premiére carte de votre Paquet.

Si cette carte est un Allié ﬂ , VOUS
pouvez la piocher. Sinon, vous
pouvez la mettre KO.
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IPRIEDATIEUR DANS
LOMBRE
IDENTS IDE SABRE

Révelez les trois premiéres cartes de votre
Paquet. Piochez-en une, mettez-en une
autre KO et remettez la troisieme

sur le dessus de votre Paquet.
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"BETE SAUVAGE
DENTS DE SABRE

Ch

ou la premiére carte de son Paquet.. &
Mettez KO autant de cartes que 48
vous voulez parmi celles révélées
des Paquets.

" @ : Gagnez +1 \\ par carte
" mise KO ce tour-ci.
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[ESPRIT D EQUIPE
IDENTS IDE SABRE

Révélez la premiére carte de votre Paquet.

Si cette carte est un Allié ﬂ , VOUS
pouvez la piocher. Sinon, vous
pouvez la mettre KO.
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LOMIBRIE
DENTS DESABRE

Révelez les trois premiéres cartes de votre
Paquet. Piochez-en une, mettez-en une
autre KO et remettez la troisieme

sur le dessus de votre Paquet.
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Esquive

4 : Gagnez +1 \ pour chaque
autre carte i que vous avez
déja joué ce tour ci.
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[ESPRIT D'EQUIPE
IDENTS IDIE SABRIB

Révélez la premiere carte de votre Paquet.
Si cette carte est un Allié ﬂ , Vous

pouvez la piocher. Sinon, vous
pouvez la mettre KO. 4
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IPRIEDATIEUR DANS
L’OMBRE
DENTS IDIE SABRIE

. Révelez les trois premieres cartes de votre

Paquet. Piochez-en une, mettez-en une
autre KO et remettez la troisieme
sur le dessus de votre Paquet.
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Esquive
R : Gagnez +1 \. pour chaque
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