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Mystique est définitivement une
double menace.
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MYSTIQUE
ARMES CACHÉES
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MYSTIQUE

Révélez la première carte du Paquet d'Alliés.
Vous pouvez mettre la carte révélée sous
le Paquet des Alliés pour en 
jouer une copie.

REPRENDRE
L'AVANTAGE
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Esquive
Lorsque vous jouez cette carte, choisissez
une couleur. Cette carte est de 
cette couleur au lieu de      
ce tour-ci.

MYSTIQUE
MÉTAMORPHE
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