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Esquive
       : Gagnez +3       .

Le plus grand atout de Mysterio
est sa fumée hallucinatoire.
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Choisissez une carte du Repère. Si cette
carte a une icône       , gagnez +2       .
Si cette carte a une icône     ,
gagnez +2     . Remettez cette
catesous le paque d'Alliés.
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Gagnez +1      pour chaque type
de pouvoir dans le Repère.
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