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VENOM.

e : Kidnappez un Passant.

Tu ne crois [IJgs me quitter

si facilements
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SPCIEMER LA PANT

Chaque adversaire avec 4\ ou plus
protége un Passant.

*6 FAIM INSATTABILE

VENOM
© pu—

A =kl

Chagque joueur doit révéler un Allie
ou mettre KO un Passant de sa Pile
de Victoire.

@ : Kidnappez tous les Passants
mis KO ce tour-ci. Gagnez +1 ¥
pas Passant que vous avez
kidnappé ce tour-ci.

B¢ : Kidnappez un Passant.

Tu ne crois ;tags me quitter

si facilement:

) o> P——ly T
SEMER LA PANIQUIES '
% VENOM =
4:.9‘ DR ;.;,—

Chaque adversaire avec 4 X\ ou plus
protége un Passant.

Esquive
(¢4 : Gagnez +3\ .

™ Le plus grand atout de Mysterio
est sa fumée hallucinatoire.
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IPMIPIRISIE DU SYMIBIO IS PV [PRISE DU SYMIBIO NS Y
VENOML
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IBVIPRISE DU SYMIBIOINE
VENOM

e : Kidnappez un Passant.

Tu ne crois pas me quitter
si facilement?

(3 f — e

REMER LA PANI

Chaque adversaire avec 4\ ou plus
protege un Passant.

Esquive
¢4 : Gagnez +3\\ .
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8\ Le plus grand atout de Mysterio
~ st sa fumée hallucinatoire.
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