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Choisissez un Adversaire. Siil n'y a pas
d'espace libre adjacent a cet Adversaire

dans la ville, cet Adversaire ]l

L regoit -1 X\ ce tour-ci.
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Choisissez un Adversaire dans la Ville.
Déplacez-le tant que possible dans une

~ *. chaque Quartier dans lequel
il s'est déplacé.

-

Piochez une carte.

2 "POURQUOI VOUS MAPPELEZ
& DOCTEUR OCTOPUS?!II"
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Choisissez un Adversaire. Siil n'y a pas
d'espace libre adjacent a cet Adversaire

dans la ville, cet Adversaire Lo
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Choisissez un Adversaire dans la Ville.
Déplacez-le tant que possible dans une

*. chague Quartier dans lequel
* il s'est déplaceé.
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Piochez une carte.
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Choisissez un Adversaire dans la Ville.
Déplacez-le tant que possible dans une
fir, direction. Gagnez +1 X\ pour
2. chaque Quartier dans lequel
il s'est déplace.
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Piochez une carte.
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