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Dirige: Gemmes de l'Infini
Thanos gagne -2       pour chaque Gemme
de l'Infini contrôlée par les joueurs.
Coup de maître: Chaque joueur révèle
sa main et met un des ses Héros non-gris
près de Thanos, dans la pile des
Âmes Captives. 24*

MAÎTRE DU MAL
THANOS
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Victoire: Chaque autre joueur révèle sa main
et défausse toutes ses cartes dont le nom
est égal au nom d'une carte présente
dans la pile des Âmes Captives.

TACTIQUE - THANOS
LE TITAN FOU
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Victoire: Chaque autre joueur défausse une
Gemme de l'Infini qu'il contrôle.

TACTIQUE - THANOS
DES SIÈCLES D'ENVIE
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Victoire: Gagnez un Héros de la pile des Âmes
Captives. Puis chaque autre joueur met un Héros
non-gris de sa défausse dans la pile des
Âmes Captives.

TACTIQUE - THANOS
GARDIEN DES ÂMES
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Dirige: Force Stellaire Kree
Coup de maître: L'Intelligence Suprême
gagne un Éclat. Puis chaque joueur révèle
sa main et défausse chaque carte dont
le       est égal au nombre d'Éclats ou
au nombre d'Éclats plus un présents
sur l'Intelligence Suprême. 9

MAÎTRE DU MAL
L'INTELLIGENCE SUPRÊME
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Victoire: L'Intelligence Suprême gagne un Éclat
pour chaque Villain Kree dans la Ville et/ou
dans la pile des Villains Échappés.

TACTIQUE - L'INTELLIGENCE SUPRÊME

CONNAISSANCE COMBINÉE
DES KREE
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Victoire: L'Intelligence Suprême et chaque Villain
Kree dans la Ville gagne un Éclat.

TACTIQUE - L'INTELLIGENCE SUPRÊME
GUIDE DES KREE
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Victoire: L'Intelligence Suprême gagne un Éclat
pour chaque Tactique (y compris celle-ci) dans
les piles de Victoire des joueurs.

TACTIQUE - L'INTELLIGENCE SUPRÊME
PROTOCOLE DE DÉFENSE
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Victoire: Chaque autre joueur révèle sa main
et reçoit une Blessure pour chaque carte 
dont le nom est égal au nom d'une carte
présente dans la pile des Âmes Captives.

TACTIQUE - THANOS
DIEU DE LA MORT


