" Dirige: Gemmes de ['Infini !
Thanos gagne -2 \\ pour chaque Gemme.
de I'nfini controlée par les joueurs. Victoire: Chaque autre joueur révéle sa main Victoire: Chaque autre joueur révéle sa main
Coup de maitre: Chaque joueur révéle = et défausse toutes ses cartes dont le nom ' et regoit une Blessure pour chaque carte

sa main et met un des ses Héros non-gris 1 ] 5 3 s
prés de Thanos, dans la pile des est égal au nom d'une carte présente ¢ dont le nom est égal au nom d'une carte .~

Ames Captives. ’ dans la pile des Ames Captives. 2 4 i présente dans la pile des Ames Captives. 2
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Dirige: Force Stellaire Kree
| Coup de maitre: L'Intelligence Supréme
Victoire: Chaque autre joueur défausse une Victoire: Gagnez un Héros de la pile des Ames et gagne un tEdC!?L Puis cr?aque JOlr‘teu(; ré;/éle
Gemme de I'lnfini qu'il contréle. - Captives. Puis chaque autre joueur met un Héros e CTausSEIEnague carielaon

non-gris de sa défausse dans la pile des le © est égal au nombre dEclats ou

. au nombre d'Eclats plus un présents
AR 2 E sur I'Intelligence Supréme.
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Victoire: L'Intelligence Supréme gagne un Eclat Victoire: L'Intelligence Supré:me et chaque Villain Victoire: L'Intelligence Supréme gagne un Eclat
pour chaque Villain Kree dans la Ville et/ou Kree dans la Ville gagne un Eclat. pour chaque Tactique (y compris celle-ci) dans

dans Ia pile des Villains Echappés. N \ les piles de Victoire des joueurs. . S
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