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Monte-en-I'air

Recevez +1 ik utilisable uniquement
pour recruter le Héros dans

I'espace du QG sous la Banque

GMARVEL ©2014 UDC. PTTR

CAMBRIOLEUSE
i CHATTE NOIRE

N

Monte-en-I'air

Recevez +1 ?& utilisable uniquement
pour recruter le Héros dans

I'espace du QG sous la Banque

(©MARVEL ©2014 UDC. PTTR

MN DA

S PICKPOCKET . <38

CHATTE NOIRE . 02

Monte-en-'air
Révélez la premiere carte du paquet du
joueur de votre choix. Gagnez )
autant de N\ que le v plus le

N\ de la carte révélée.
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