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Menace Cosmique: ¢
Embuscade: Terrax capture un Passant pour

chaque Héros e du QG. {
"Je vais vous dompter." m 3
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Menace Cosmique: )
Victoire: Choisissez un de vos Héros & L),

Ala fin de votre tour, aprés avoir pioché
vos cartes, reprenez ce Héros en main.
"Converti en énergie pure, tu ne connaitras 3

pas la souffrance.
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Menace Cosmique: ¢4
Victoire: Choisissez un de vos Héros Gﬂ.

Ala fin de votre tour, aprés avoir pioché
vos cartes, reprenez ce Héros en main.
"Converti en énergie pure, tu ne connaitras Q

pas la souffrance.
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Enfouissement
Victoire: Piochez deux cartes supplémentaires o

ala fin de votre tour. ‘
S 4

Le Ipremier adversaire des quatre fantastiques,

et le second plus grand. \
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Enfouissement
Victoire: Piochez deux cartes supplémentaires
alafin de votre tour.

Menace Cosmique: 9%
Embuscade: Terrax capture un Passant pour

chaque Héros e du QG. {
"Je vais vous dompter." m
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Le Ipremier adversaire des quatre fantastiques,
et le second plus grand.
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MIEGATZNE MIEGATNEYR e MOLOIE
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Enfouissement ¥ Enfouissement ] Enfouissement
Embuscade: Mégataur capture deux Passants. Embuscade: Mégataur capture deux Passants. . Victoire: Mettez KO un Heros de votre main.
N \
Vous ne vous étes jamais demandé d'ou Vous ne vous étes jamais demandé d'ou ’ A , 4
viennent les tremblements de terre? viennent les tremblements de terre? Des griffes de tigre, un ceil de taupe. R
©MARVEL ©2013 UDC. FANTASTIC FOUR ) ©MARVEL ©2013 UDC. FANTASTIC FOUR ) y ©MARVEL ©2013 UDC. FANTASTIC FOUR ; <

y



