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Dirige: Herauts de Galactus ANV A : . : 3 Ny’ :
Coup de maitre: Détruisez le quartier Victoire: Piochez six cartes supplémentaires Victoire: Chaque autre joueur met KO tous les

de la Ville le plus proche de Galactus. . |\ ala fin de votre tour, puis défaussez six cartes. A\ Heéros de leur défausse qui ont le méme nom

S,'i| y a un Villain a cet endroit, il « k4 S B de carte que celui d'un Héros dans le QG.
s'échappe. Placez le Coup de 3

e . A7 .
. maitre dans ce quartier. Galactus ~ i ), "Pour que la vie importante soit préservée, ),
iNgagne si la ville est détruite. £ ¢ "La faim me ronge..." %) des vies inutiles doivent étre sacrifiées." %\
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BL'Homme-Taupe gagne +1 \ par
b ) 3 / : . ( Subterranéens qui s'est échappé.
Victoire: Choisissez 8%, @ ¢4, B ou 0. " Victoire: Choisissez ®%, @ ¢9 Bl ou <. A Dirige: Subterranéens 3
Chaque joueur pioche une carte par carte f _ Chaque joueur Secoure un Passant par carte 1 Coup de maitre: Tous les Subterranéens
avec ce type de pouvoir qu'il révéle avec ce type de pouvoir qu'il révéle ke de la Ville séchappent. Si au moins
de sa main. de sa main. 3 un Subterranéen s'est échappé de

"Vous ne pouvez pas appréhender la grandeur 2 "Vous ne vous lamentez pas sur le sort des B CettqtmanleBrle, chaque joueur VAn,
du Pouvoir Cosmique." insectes que vous écrasez sous vos pieds..." e '?», une blessure.
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3 TUNNEL SIeg e} CHIESSIES SOU NG AN A [EVASION SOU NG EVINS
RTACTIQUE - LHOMMISAURE ) TACTIQUE - UHOMMI*AUUE i\ TACTIQUE - UHOMMSEVUEE

Victoire: Gagnez +6 \, utilisable uniquement &\ Victoire: Gagnez +6 7& utilisable uniquement &\ Victoire: Chaque autre joueur choisit un
contre les Villains dans les Rues. (. pour recruter les Héros situés sous les Rues. (. Subteranéen de sa pile de Victoire

N Les Villains choisis s'échappent.

N\
Les tunnels utilisés par les monstres pour Subterranea est un royaume de richesses Comment enfermer des monstres qui peuvent
s'enfuir peuvent facilement étre utilises contre N\ infinies constamment “excavées. \ creuser a travers n'importe quoi?
eux. % \ .
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