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Révélez la premiére carte du paquet
des Villains. Si c'est un Passant,
secourez-le. Si c'est un Villain,

=4 " vous pouvez le combattre

ce tour-ci.
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Révélez la premiére carte de votre
paquet. Si elle aun O de 0,
mettez-la KO.

Le punisseur connait tous les
ripoux du coin, _
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Révélez la premiére carte de votre
paquet. Si elle aun O de 0,
mettez-a KO.
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CONTROLE MENTAL
PRORESSEURX

Vous pouvez recruter les Villains
vaincus ce tour-ci. lls sont considérés
comme des Héros gris sans capacité
et qui donne autant de N\ que

7
leur \ . 4
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Révélez la premiére carte de votre
paquet. Sielle aun O de 0,
mettez-lé KO.

B2 Piochez une carte.

Le punisseur connait tous les
ripoux du coin, _
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MPLUIE DE BALLES
LLE PUNISSEUR

Révélez la premiere carte du paquet des
Villains. Si c'est un Villain, gagnez
autant de \ que son @ imprimé,

. B B: Vous pouvez vaincre ce

Villain gratunement
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