IRAYON DDE GILACE
ICEBERG
(03]

Piochez une carte.

«): Gagnez +1 i&pour chaque autre
Héros % que vous avez déja

joué ce tour-ci.
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) Piochez une carte pour chaque autre
Héros «%» que vous avez déja joué
ce tour-ci.
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\ Gagnez +1 ?k pour chaque Héros
avec un Q) différent que vous avez
ce tour-ci.
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IRAYON DE GILACE
ICEBERG
(09

Piochez une carte.

«): Gagnez +1 *pour chaque autre
Héros «¢» que vous avez déja

joué ce tour-ci.
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ARMURIE DE GLACE
ICEBERG

«+D: Piochez une carte pour chaque autre
Héros «%» que vous avez déja joué

'; L ce tour-ci.
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Gagnez +1 ?k pour chaque Héros
avec un Q) différent que vous avez
ce tour-ci.
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ARMURE DE GILACE

ICEBERG

«D: Piochez une carte pour chaque autre
Héros «» que vous avez déja joué
ce tour-ci.

cartes suite & l'effet d'un Villain, Z//f
un Coup de Maitre ouune 42
Tactique, vous pouvez

révéler cette carte a la place.
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orsque vous devriez recevoir< /) \\
une Blessure ou défausser des 7

i 0y

Gagnez +1 ?\7 pour chaque Héros
avec un Q) différent que vous avez
ce tour-ci.
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