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Piochez une carte.
      : Gagnez +2        .

0

Le zen est l'absence de mouvement,.
Le Ninjutsu est l'absence de
calme.
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ELEKT�

Gagnez +1      pour chaque Héros avec
un        de 1 ou 2 que vous avez
déjà joué ce tour-ci.
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Le prochain Héros que vous recrutez
ce tour-ci vient dans votre main.
      : Gagnez +2        .
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