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Vlous pouvez défausser une carte de votre

main. Si cette carte a une icone N\ ,
( i, gagnez +4 \\ . Sj cette carte a
une icne e, gagnez +4 * .
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Vous pouvez défausser une carte de votre

main. Si cette carte a une icone \. ,
( i, gagnez +4 \\ . Sj cette carte a
une icne e, gagnez +H
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324 : Cette carte ainsi que toutes
© les cartes avec la capacité Adaptable
, permet de gagnez a la fois du \

t du ce tour-ci.

Si cette carte est la premiére que vous
jouez ce tour-ci, gagnez +1\ .
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Si cette carte est la premiére que vous
jouez ce tour-ci, gagnez +1\: .
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Si cette carte est la premiére que vous
jouez ce tour-ci, gagnez +1\\ .
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\ Vous pouvez défausser une carte de votre
main. Si cette carte a une icone X\ ,
i, gagnez +4 \\ . Si cette carte a
une icone e, gagnez +H
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Si cette carte est la premiére que vous
jouez ce tour-ci, gagnez +1\\ .
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Si cette carte est la premiére que vous
jouez ce tour-ci, gagnez +1\\ .

©Marvel ©2013 UDC. Inc. DARK



