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it Choisissez un nombre, puis révélez
la premiére carte de votre paquet.
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\ Le prochain Héros que vous recrutez
ce tour-ci est mis sur le dessus
de votre paquet.

Choisissez un nombre, puis révélez

la premiére carte de votre paquet.

Sile Ode cette carte est égal au
_nombre choisi, piochez-1a.
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