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SUPER-VILLAIN - RUES DECZAIRYOINN

Victoire: Mettez KO un Héros avec une icone 7/%
et un Héros avec une icone X\ de votre main.

Corruptible
Evasion: Chaque joueur révele un Héros &
de sa main ou regoit une Blessure.

Corruptible
Evasion: Chaque joueur révele un Héros &
de sa main ou regoit une Blessure.
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Victoire: Chaque autre joueur révéle un Héros @
de sa main ou regoit une Blessure. 3

Victoire: Chaque autre joueur réveéle un Héros @
de sa main ou défausse une carte de sa main.
Evasion: Méme effet, mais pour tous les

joueurs. %
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Victoire: Chaque autre joueur met KO de sa main Victoire: Chaque autre joueur met KO de sa main
un Héros avec unQde 1 ou plus. un Héros avec un Q@ de 1 ou plus.
Evasion: Méme effet, mais pour tous les Evasion: Méme effet, mais pour tous les
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Victoire: Chaque autre joueur révéle un Héros @
de sa main ou recoit une Blessure.
’ Evasion: Méme effet, mais pour tous les
joueurs.
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