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Évasion: Chaque joueur qui n'a pas de Dracula
dans sa pile de Victoire reçoit une Blessure.

SUPER-VILLAIN - MONDE
DES TÉNÈBRES

LILITH, FILLE DE D�CULA
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Évasion: Chaque joueur qui n'a pas de Dracula
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Embuscade: Placez la première carte du paquet
des Héros sous ce Super-Villain. Ce Super-Villain
a autant de       que le      du Héros plus 3.
Victoire: Recrutez ce Héros gratuitement.
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Embuscade: Placez la première carte du paquet
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Victoire: Recrutez ce Héros gratuitement.
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Corruptible
Victoire: Mettez KO un Héros avec une icône
de votre main.

SUPER-VILLAIN - RUES DE NEW-YORK
HAMMERHEAD
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Corruptible
Victoire: Mettez KO un Héros avec une icône
de votre main.
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Corruptible
Embuscade: Chaque joueur défausse trois cartes
de sa main, puis pioche deux cartes.

SUPER-VILLAIN - RUES DE NEW-YORK
LE PUZZLE
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Corruptible
Embuscade: Chaque joueur défausse trois cartes
de sa main, puis pioche deux cartes.
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Victoire: Mettez KO un Héros avec une icône
et un Héros avec une icône      de votre main.

SUPER-VILLAIN - RUES DE NEW-YORK
LE TIREUR


