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Évasion: Reignfire devient un Coup de maître
qui s'applique immédiatement.

SUPER-VILLAIN - F.L.M.
REIGNFIRE
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Évasion: Reignfire devient un Coup de maître
qui s'applique immédiatement.
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Dans un espace clos, les hallucinations générées
par Wildside sont les dernières choses que voit
sa victime.

Victoire: Si vous avez combattu Wildside
dans les Égouts ou à la Banque, mettez KO deux
Héros de votre main.

SUPER-VILLAIN - F.L.M.
WILDSIDE

3

5
©Marvel ©2013 UDC, Inc. DARK CITY

Dans un espace clos, les hallucinations générées
par Wildside sont les dernières choses que voit
sa victime.

Victoire: Si vous avez combattu Wildside
dans les Égouts ou à la Banque, mettez KO deux
Héros de votre main.

SUPER-VILLAIN - F.L.M.
WILDSIDE

2

0*
©Marvel ©2013 UDC, Inc. DARK CITY

Pour combattre Zéro, vous devez d'abord
défausser trois cartes avec un      de 0
de votre main.
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Pour combattre Zéro, vous devez d'abord
défausser trois cartes avec un      de 0
de votre main.
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Le Casseur a +2     pour chaque Passant qu'il
a capturé.
Embuscade: S'il y a un Villain dans la
Banque, ce Villain et le Casseur capturent
un Passant.

SUPER-VILLAIN - MA�UDEURS
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Le Casseur a +2     pour chaque Passant qu'il
a capturé.
Embuscade: S'il y a un Villain dans la
Banque, ce Villain et le Casseur capturent
un Passant.
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Chimera a +3     pour chaque Passant qu'elle
a capturé.
Embuscade: Révélez les trois premières cartes
du paquet des Villains. Chimera capture
tous les Passants révélés. Remettez
le reste des cartes au hasard sur le paquet.
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