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Embuscade: Révélez la premiére carte du paquet Embuscade: Révélez la premiére carte du paquet g Embuscade: Révélez la premiére carte du paquet
des Villains.Si c'est un Villain, jouez-le. ' des Villains. Si c'est un Retournement de situation, des Villains. Si c'est un Retournement de situation,

jouez-le. jouez-le.
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Embuscade: Révélez la premiére carte du paquet t Embuscade: Révélez la premiére carte du paquet Embuscade: Révélez la premiére carte du paquet )
. des Villains. Si c'est un Passant, le Gladiateur des Villains. Si c'est un Passant, le Gladiateur des Villains.Si c'est un Coup de Maitre, chaque fon
&% le capture. le capture. jpueur regoit une Blessure. .
4 ﬁ - ﬁ . Evasion: Chaque joueur regoit une ﬁ ‘
2 - *  Blessure. 5
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Embuscade: Révélez la premiére carte du paquet )i\ Pour combattre Forearm, vous devez d'abord " Pour combattre Forearm, vous devez d'abord

des Villains.Si c'est un Coup de Maitre, chaque / révélez quatre cartes de Héros avec un nom révélez quatre cartes de Héros avec un nom

joueur recoit une Blessure. . différent. . différent.

Evasion: Chaque joueur regoit une § &~ 2 ! 2 2
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