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Victoire: Mr Sinistre capture un Passant de la pile ~ Victoire: Révélez les 7 premieres cartes du paquet < Victoire: Mr Sinistre capture un Passant pour
de Victoire de chaque autre joueur. des Villains. Mr Sinistre capture tous les Passants chaque Tactique dans les piles de Victoire des
ainsi révélés. Remettez les autres cartes { joueurs, y compris celle-Ci.
sur le dessus du paquet dans un ordre
aléatoire.
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Stryfe a +1 N\ pour chaque Coup de A

i m.aTtre pres de lui.
Victoire: Mr Sinistre capture autant de Passants Dirige: F.L.M. 3 Victoire: Regardez les 5 premigéres cartes de votre
que de Villains dans la Ville. ‘ Coup de maitre: Placez le Coup de 38§ paquet. Mettez I'une de ces cartes dans votre main

maitre prés de Stryfe. Chaque g
joueur révéle un Héros )X de sa et defaussez les autres.

main ou défausse une carte de sa
main au hasard.
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Victoire: Chaque autre joueur révéle un Héros ¢ Victoire: Une Blessure de la pile des Blessures Victoire: Révélez les 6 premieres cartes du paquet
de sa main ou regoit une Blessure. devient un Coup de maitre qui s'applique des Villains. Jouez tous les Coups de maitre 7

immédiatement. 3 ainsi révélés. Remettez les autres cartes ‘
sur le dessus du paquet dans un ordre 3
aléatoire.
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