Victoire: Mettez un Héros avec un © de 0
de la pile KO sur le paquet de chaque autre joueur.

Lorsque vous recevez une Blessure,
placez-la sur votre paquet.

Dirige: Monde des Ténébres

Coup de maitre: Chaque joueur
révéle un Héros M de sa main

ou recoit une Blessure.

Victoire: Choisissez autant de Blessures que vous
voulez de votre main et de votre défausse. Le
joueur a votre droite regoit ces Blessures.
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Victoire: Mettez KO un Héros de la défausse
de chaque joueur.

Victoire: Chaque autre joueur met KO un Passant
de sa pile de Victoire ou regoit une Blessure.
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Victoire: Chaque autre joueur sans Tactique de
Maitre du Mal dans sa pile de Victoire recoit une
Blessure.
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(GUERRE DENCEWEN
TACTIQUE - LE CAN{R

Victoire: Chaque autre joueur joue un Homme de
Main de sa pile de Victoire comme s'il le jouait
du paquet des Villains. N
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Victoire: Chaque autre joueur met toutes ses cartes
avec un (O de 0 de sa défausse sur le dessus de
son paquet dans l'ordre de son choix.
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MR SINISTRIE
MAITRE DU MAIL

o

VIr Sinistre a +1 X\ pour chaque

Passant qu'il a capturé.

Dirige: Maraudeurs

Coup de maitre: Mr Sinistre capture

un Passant. Chaque joueur révele un

Héros (4 de sa main ou défausse 3
& autant de cartes que de Passants

apturés par Mr. Sinistre.
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