Corruptible
Victoire: Mettez KO un Héros de votre main.
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Victoire: Si ce n'est pas la derniére Tactique,
secourez 6 Passants et remélangez cette Tactique
avec les autres. S

)

IDESTRUCTION D2V OIGRVAR A}
TACTIQUE - APOCATREENE

Inc. DARK CITY

N
Victoire: Chaque autre joueur met KO deux
Héros avec un ) de 1 ou plus de sa défausse.

Corruptible

Victoire: Mettez KO un Héros de votre main.

N
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Victoire: Chaque joueur joue un Cavalier de
I'Apocalypse de sa pile de Victoire comme s'il

le jouait du paquet des Villains. \
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Coup de maitre: Chaque joueur
révele un Héros de sa main
ou défausse sa main et pioche

5 cartes.

APQCALYIPSE
MATTRE DU MAL

Apocalypse gagne si Famine, Guerre,
Pestilence et Mort se sont enfuis.
Dirige: Cavaliers de I'Apocalypse.

Les Cavaliers de I'Apocalypse ont +2 ¢
Coup de maitre: Chaque joueur -
met tous les Héros avec unQ de

1 plus de sa main sur son paquet.

Victoire: Chaque autre joueur révéle les trois
premieres cartes de son paquet et met KO

toutes les cartes ainsi révélées qui ont

un © de 1 ou plus, puis remet le reste

des cartes sur son paquet dans l'ordre

de son choix. ™
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IEMIPIIRE CIRKISIAM S
TACTIQUE - LE CX{{§

Victoire: Si ce n'est pas la derniere tactique, révélez
les trois premieres cartes du paquet des Villains.
Jouez tous les Villains ainsi révelés. X
Remettez les autres cartes sur le dessus
du paquet des Villains dans un ordre
aléatoire. . < )
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