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Vous pouvez déplacer un Villain vers un autre
quartier. Secourez les Passants capturés par
ce Villain. (Si il y a déjà un Villain
sur le quartier, échangez les
places des Villains).
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Les Villains sur le Pont ont -2     
ce tour-ci.
      : Le Maître du Mal a -2
ce tour-ci. 75
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Deux petites gouttes d'eau.
Puis deux milliards.

: Piochez une carte.
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