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Gagnez +1      pour chaque autre
Héros        que vous avez déjà joué
ce tour-ci.

NICK FURY
COLONEL LÉGENDAIRE
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Vous pouvez mettre KO une Blessure
de votre main ou de votre défausse
pour piochez une carte.

SERVAL

FACTEUR
AUTO-GUÉRISSEUR
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Vous pouvez mettre KO une Blessure
de votre main ou de votre défausse
pour piochez une carte.
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La seule chose plus effrayante
que Serval qui vous traque,
c'est Serval qui vous trouve.

      : Piochez une carte.

SERVAL

SENS 
HYPER-DÉVELOPPÉS
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La seule chose plus effrayante
que Serval qui vous traque,
c'est Serval qui vous trouve.

      : Piochez une carte.
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Vous pouvez vaincre un Maître
du Mal ou un Villain dont le      
est inférieur au nombre de
Héros        KO. 8

NICK FURY
PUR FURY


