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Vous pouvez mettre KO une Blessure
de votre main ou de votre défausse
pour gagnez +2     .

HULK
INSTOPPABLE
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Ne mettez pas Hulk même légèrement
en colère. Vous n'aimeriez pas
qu'il soit légèrement
en colère...

: Gagnez +1     .

HULK
SA COLÈRE MONTE
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