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QBIL DE FAUCON QEIIL DE FAUCON-<4

Piochez une carte. ’ A% Piochez une carte. / A Piochez une carte.

Contre un robot, le premier tir \ Contre un robot, le premier tir \ Contre un robot, le premier tir
d'CEil de Faucon est un tir d'CEil de Faucon est un tir d'CEil de Faucon est un tir
davertissement. Dans sa face. . davertissement. Dans sa face. . davertissement. Dans sa face.
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()Y R DE COUVERTURE
QEIL DE FAUCON

Piochez une carte. 54 : Chaque autre joueur pioche une carte, : Chaque autre joueur pioche une carte,
ou bien chaque autre joueur défausse ou bien chaque autre joueur défausse

Contre un robot, le premier tir L une carte de sa main. L une carte de sa main.

. d'CEil de Faucon est un tir
d'avertissement. Dans sa face.

[
TM & 2012 Marvel & Subs ©2012 UDC. Inc. TM & 2012 Mar

)P R DE COUVERTURE )
QEIL DE FAUCON = LEXTRAORDINAIRE
BN _ il Rl DE FAUCON
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%4 : Chaque autre joueur pioche une carte, J{ g OCir Chiaque Maitre du Mal ou / | &% Vous pouvez mettre KO une Blessure

Villain vaincu ce tour-ci, secourez &
trois Passants. -

de votre main ou de votre défausse

2 f, pour gagnez +2 \. 1
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ou bien chaque autre joueur défausse
une carte de sa main.
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