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Si cette carte est la première que vous
jouez ce tour-ci, vous pouvez défausser
le reste de votre main et piocher
quatre cartes.

DEADPOOL
ON REFAIT LE MATCH!
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Vous pouvez recevoir une Blessure
dans votre main. Puis chaque joueur
donne une carte de sa main au
joueur à sa gauche. 76

ACTE DE MALVEILLANCE
G�TUIT
DEADPOOL
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Née télépathe, Emma connaît
vos pensées avant vous.

Piochez une carte.

EMMA FROST
DISCIPLINE MENTALE
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Le passé de super-villain d'Emma
est derrière elle...
N'est-ce pas?

      : Vous pouvez jouer la première
carte du paquet des Villains
pour gagner +2     .

EMMA FROST
PENSÉES DISSIMULÉES
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