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Gagnez +1      pour chaque autre Héros
avec un       impair que vous avez déjà
joué ce tour-ci.

DEADPOOL
SCHIZOPHRÈNE
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Gagnez +1      pour chaque autre Héros
avec un       impair que vous avez déjà
joué ce tour-ci.

DEADPOOL
SCHIZOPHRÈNE
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Si cette carte est la première que vous
jouez ce tour-ci, vous pouvez défausser
le reste de votre main et piocher
quatre cartes.

DEADPOOL
ON REFAIT LE MATCH!
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Si cette carte est la première que vous
jouez ce tour-ci, vous pouvez défausser
le reste de votre main et piocher
quatre cartes.

DEADPOOL
ON REFAIT LE MATCH!
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"Hé, je trouve que l'abomination fait
un très bon baby-sitter."

Le Villain de votre choix capture
un Passant.

DEADPOOL
TIENS MOI ÇA!
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