
2
TM & 2012 Marvel & Subs ©2012 UDC. Inc.

Piochez une carte.
    : Secourez un Passant.
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super-pouvoir que vous avez ce tour-ci.
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dans votre pile de Victoire.
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Vous pouvez vaincre un Villain ou
un Maître du Mal qui a un Passant
capturé.
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