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Victoire: À la fin de votre tour, piochez deux
cartes supplémentaires.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
DOCTEUR OCTOPUS
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Victoire: À la fin de votre tour, piochez deux
cartes supplémentaires.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
DOCTEUR OCTOPUS
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Victoire : Si vous avez combattu le Lézard
dans les Égouts, chaque autre joueur reçoit
une Blessure.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
LE LÉZARD
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Victoire : Si vous avez combattu le Lézard
dans les Égouts, chaque autre joueur reçoit
une Blessure.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
LE LÉZARD
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Vous ne pouvez pas vaincre Venom si vous
n'avez pas de Héros        en main.
Évasion: Chaque joueur reçoit une
Blessure.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
VENOM

3

5
TM & 2012 Marvel & Subs ©2012 UDC. Inc.

Vous ne pouvez pas vaincre Venom si vous
n'avez pas de Héros        en main.
Évasion: Chaque joueur reçoit une
Blessure.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
VENOM

3

8
TM & 2012 Marvel & Subs ©2012 UDC. Inc.

Victoire: Chaque joueur recrute gratuitement
un des Héros du QG de votre choix.

SUPER-VILLAIN -SKRULL
RL'NND, X-SKRULL
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Embuscade: Le Bouffon Vert capture un Passant.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
LE BOUFFON VERT
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Embuscade: Le Bouffon Vert capture un Passant.

SUPER-VILLAIN -SPIDER-ENNEMI
LE BOUFFON VERT


